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Agenda

• Achtergrond en introductie <colette/> app voor

leerlingen

• <colette/> portal voor docenten

• <colette/> in de klas

• Afsluiting



De <colette/> app
Introductie workshop voor docenten

Computational Thinking Learning Environment for Teachers in Europe

Computational Thinking Learning Environment for Teachers in Europe (colette-project.eu)

https://colette-project.eu/


<colette/> 

Computational Thinking Learning Environment for 

Teachers in Europe

<colette/> is deels gefinancierd door de Europese Unie als onderdeel van het Erasmus+ Programma, 
Key Action 2 – Strategisch Partnerschap onder nummer: 2020-1-DE03-KA201-077363



Welkom!



Aan de slag!

Opdracht 1

Opdracht 2

Opdracht 3

https://colette-project.eu/AR/nl/opdracht1.html
https://colette-project.eu/AR/nl/opdracht2.html
https://colette-project.eu/AR/nl/opdracht3.html


De AR-functie

1. Pak papier met CT anker

2. "Programma uitvoeren"

3. “Toegang tot camera” > Toestaan

4. Richt de camera op het CT anker

5. Bekijk het resultaat van je code in AR



Discussie

Wat is je indruk, commentaar, sleutelwoord of vraag 

na deze eerste activiteit?

Wat valt je op?

Wat vraag je je af?
Je kunt zoveel 

opmerkingen, indrukken, 

trefwoorden of vragen 

toevoegen als je wilt!







Computational Thinking Learning 

Environment for Teachers in Europe



Opdrachten

uitproberen

Demo <colette/> App

Achtergrond van <colette/>

Vragen en antwoorden

Discussie



Onderdelen van <colette/>

Webportal voor
docenten

App voor leerlingen

Opdrachten die CT 
integreren in wiskunde

Docententrainingen

Handboek voor
docenten



Wat zijn opdracht-families?

Blokken bouwen

Drone AR

Truchet tegelpatronen

Stroomdiagram

Teken-Bot

Representaties grafen

Lineaire patronen



DEMO app

In webportaal code ophalen 

en in app bekijken

IOS

Download TestFlight App in de AppStore

Installeer dan via https://testflight.apple.com/join/ACOrgXAr

Android

Play store: “colette-project”

colette-project in Google Play

https://sb-colette-portal.matismedia.eu/#/
https://testflight.apple.com/join/ACOrgXAr
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.autentek.colette&gl=US


Voordelen

Visualisatie

Link met 'gaming'

Tijdbesparing

Motivatie en meer 

samenwerking

Overal te gebruiken



Definitie computationeel denken

Probleem oplossen zoals je bij computer 

programmeren doet (Wing, 2006)

[…] Denken als een computer-programmeur betekent meer

dan een computer kunnen programmeren.



CT Achtergrondinformatie



Reflectie en Feedback

Deel uw feedback in de Padlet/Ekimo

● Vragen

● Opmerkingen

● Wat je is opgevallen (bijv. Aha-momenten)

● Wat je je afvraagt (bv. waar je meer over zou willen weten)

https://padlet.com/sborkulo/colette-app-8q1qdzehu5cprucq



Agenda

• Achtergrond en introductie <colette/> app voor

leerlingen

• <colette/> portal voor docenten

• <colette/> in de klas

• Afsluiting



Het <co lette/> webportaal

Introductie workshop voor docenten
Computational Thinking Learning Environment for Teachers in Europe

Computational Thinking Learning Environment for Teachers in Europe (colette-project.eu)

https://sb-colette-portal.matismedia.eu/#/
https://colette-project.eu/


Aspecten van <colette/>

Webportaal voor
docenten

App voor leerlingen

Opdrachten die CT 
integreren in wiskunde op 
school

Docententraining

Handleiding voor
opleiders en
docenten



DEMO webportaal

● registreren

● paden bekijken en zelf maken

● demo pad maken, opdrachtfamilie kiezen, scenario's, instellingen, hints

● handboek met info

● in september 2023 helemaal klaar

● ...dan ook in Nederlands





Handleiding



Wat is een opdrachtenreeks?



Didactiek achter een opdrachtenreeks

● Begin met een makkelijke opdracht
○ helpt leerlingen om bekend te raken met de <colette/> omgeving

○ bereidt leerlingen voor op volgende opdracht

○ helpt ontwikkeling gebruikte vocabulair (bijv. variabele, loop, structuur…)

● Vervolg met een moeilijkere opdracht van hetzelfde type
○ helpt leerlingen om hun code te verfijnen, bijv. gebruik loops

○ helpt leerlingen om de vocabulair te gebruiken

● Eén nieuw onderdeel tegelijk toevoegen [1]

Begeleid 

ontdekkend

leren



Reflectie en feedback

Deel uw feedback in de Ekimo of Padlet

● Vragen

● Opmerkingen

● Wat je is opgevallen (bijv. Aha-momenten)

● Wat je je afvraagt (bijv. waar je meer over zou willen weten)

https://padlet.com/sborkulo/colette-portaal-p4pzoau3c7dh97o4



Agenda

• Theoretische achtergrond en introductie <colette/> 

app voor leerlingen

• Introductie <colette/> portal voor docenten

• <colette/> in de klas

• Afsluiting



<colette/> in de klas

Introductie workshop voor docenten
Computational Thinking Learning Environment for Teachers in Europe

Computational Thinking Learning Environment for Teachers in Europe (colette-project.eu)

https://colette-project.eu/


Voorbeeldles

Opdrachten

uitproberen

Downloaden en

gebruiken

<colette/> app

Feedback en vragen beantwoorden Draw o Bot opdracht

Geef de leerlingen tijd

tussen de activiteiten

door om na te denken

en vragen te bespreken.



Hoe kan de <colette/> app docenten ondersteunen, naast

het leren van (nieuwe) inhoud?

● Lesgeven met de nieuwste technologieën

● Onderdeel van Digitale geletterdheid en computationeel denken

● Veilig en nuttig gebruik telefoon/tablet

● Weinig voorbereiding voor nieuwe lessen



Blokken bouwen

● CD: Algoritmisch denken, decompositie, 

abstractie, generalisatie

● Scenario's: L-vorm, Auto, Piramide, Kubus, …

● Voorbeeld Kunst & geschiedenis: Piramide van 

Djoser



Stroomdiagram

● CD: Algoritmisch denken, decompositie, 

abstractie, generalisatie

● Koffiemachine & Vaatwasser (CS)

● Taal (vocabulair)

● Verhalen vertellen (taal)

● Taxonomie levende wezens (biologie)



Teken-Bot

CD: Algoritmisch denken, decompositie, 

abstractie, generalisatie

Scenario's en voorbeelden:

● Teken een vierkant, 

geometrische vorm

● Teken een bloem, plant, dier en

kleur het in (Beeldende vorming)

● Teken een vlag (Aardrijkskunde)



Drone AR

CD: Algoritmisch denken, decompositie, abstractie, 

generalisatie

Scenario's: Reclamebord, Nummerbord, Raam in muur, 

Pilaren, …

Lesvoorbeeld geschiedenis and aardrijkskunde:

obelisk van Heliopolis



Agenda

• Achtergrond en introductie <colette/> app voor

leerlingen

• <colette/> portal voor docenten

• <colette/> in de klas

• Afsluiting



Meer computationeel denken...

38

Conferentie voor docenten

Datum: 16-18 juli 2023

Locatie: Linz, Oostenrijk

Kosten: verblijf gratis, reiskosten 80% vergoed

Meer informatie: s.vanborkulo@uu.nl

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfyFxHjSUjEz-6nHFm3oDqWl8y73JH9b9sr-FaeNmqBMcoDIA/viewform?usp=share_link
mailto:s.vanborkulo@uu.nl


Meer computationeel denken...

39

Computational Thinking: Digitale Geletterdheid in 
School Curricula

Conferentie voor docenten en onderzoekers
Datum: vrijdag 16 juni 2023
Locatie: Domstad, Utrecht
Kosten: gratis

Inschrijven

Meer informatie: s.vanborkulo@uu.nl

https://fd21.formdesk.com/universiteitutrecht-beta/computational_thinking
mailto:s.vanborkulo@uu.nl


Tot slot

40

Graag namenlijst invullen!

Meedoen met evaluatie workshop?

> vul e-mailadres in voor vragenlijst

(mag ook nu meteen, scan QR... :-) )

Vragen? s.vanborkulo@uu.nl

https://forms.gle/Hd4TdrHCcyQmuqcx6
mailto:s.vanborkulo@uu.nl
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